	denominazione 
	IL MITO IERI E OGGI
	

	compito - prodotto
	progetti da sviluppare 

Presentazione in PPT o video  in lavoro di gruppo sui seguenti temi:

· confronto tra mitologie

· i miti oggi

· origine e caratteristiche del mito

· i miti di origine nelle civiltà dell’area mediterranea

· i miti di altre civiltà (Oriente, America, Africa)

Presentazione multimediale dell’esperienza, come comunicazione e documentazione efficace dell’esperienza  svolta

· creare un video su un mito antico

· creare un video che sintetizzi il mito ieri ed oggi

· creare un ebook multimediale sia in formato epub che html


	

	finalità generali

(risultati attesi in termini di miglioramento)
	promuovere la capacità di collaborazione

suscitare curiosità per la ricerca storica e letteraria

introdurre alla costruzione di un progetto

rendere consapevoli dei diversi passaggi necessari per la soluzione di un problema

sollecitare la capacità di usare la presentazione multimediale come strumento di sintesi del percorso svolto, tenendo conto dei destinatari
	

	Competenze mirate

· assi culturali

· cittadinanza


	Asse dei linguaggi:

1. Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti

2. Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo

3. Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi

4. Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico

5. Utilizzare una lingua straniera per i principali scopi comunicativi

6. Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico

7. Utilizzare e produrre lavori multimediali

Asse storico sociale:

1. Comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici in una dimensione diacronica attraverso il confronto fra epoche e in una   dimensione sincronica attraverso il confronto fra aree geografiche e culturali

Competenze chiave di cittadinanza:

Progettare

Comunicare

       Collaborare e partecipare

Comunicazione nella madrelingua

Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari  contesti sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici.

Redigere relazioni e documentare le attività individuali e di gruppo 

Spirito di iniziativa e intraprendenza

Identificare e applicare le metodologie e le tecniche della gestione per progetti.

Individuare e utilizzare gli strumenti di comunicazione e di team working più appropriati per intervenire nei contesti  organizzativi di riferimento.

Competenza digitale

Utilizzare e produrre strumenti di comunicazione visiva e multimediale, anche in riferimento alle strategie e agli  strumenti tecnici della comunicazione in rete attraverso l’uso di mobile device
	

	competenze
	conoscenze
	abilità - capacità
	

	asse dei linguaggi
	· Tecniche di base di composizione dei testi 

· caratteri testo narrativo

· la sceneggiatura

· caratteristiche e funzioni del racconto mitico

· Tecniche di consultazione di dizionari specialistici e manuali settoriali 

· Repertorio di tipologie di testi

· Caratteristiche e struttura dei  testi  specialistici

· Struttura di una relazione e di un rapporto


	· riconosce le strutture narratologiche di base

· riconosce i diversi tipi di sequenze

· saper fare un riassunto efficace di un testo narrativo

· è in grado di esporre i contenuti appresi in modo organico, con l'utilizzo dei termini specifici

· è in grado di esprimere valutazioni personali, argomentando in modo efficace il proprio punto di vista

·  Individua il significato simbolico della narrazione mitica; 

· conosce gli elementi costitutivi del mito; 

· riconosce i principali temi oggetto dei racconti mitici; 

· estrapola concetti chiave e crea una sceneggiatura

· sa scegliere immagini e video relativi al mito oggetto di riferimento


	

	
	Tecniche di pianificazione,  di  gestione per obiettivi e per risultati
	Pianificare le fasi di un’attività, indicando risultati attesi, obiettivi, azioni, 

tempi, risorse disponibili e da reperire, modalità di verifica e valutazione
	

	
	Strumenti di documentazione, registrazione, rendicontazione


	Redigere report  intermedi e finali(sia in forma orale che scritta)
	

	
	Componenti strutturali e tecniche espressive di un prodotto multimediale


	Ideare e realizzare prodotti multimediali 


	

	Asse storico sociale
	· caratteri culturali delle civiltà antiche 
	· leggere, anche in modalità multimediale, le differenti fonti letterarie, iconografiche, documentarie, cartografiche ricavandone informazioni su eventi storici di diverse epoche e differenti aree geografiche 

· conoscere  il contesto storico-culturale in cui i miti sono stati elaborati
	

	Asse scientifico-tecnologico
	· fondamentali meccanismi di catalogazione

· utilizzo dei principali programmi 


	· Raccogliere dati e catalogare le informazioni digitali e reperite da testi cartacei in tabelle

· Creare mappe concettuali

· Creare  video 
	

	
	Utenti destinatari
	Alunni classe prima liceo 

	
	Prerequisiti


	Gli allievi sono in grado di

- fare ricerche su Internet e su materiali predisposti dal docente

- utilizzare le tecnologie in modo autonomo e consapevole (iPad e appl)

- - gestire compiti precisi assegnati dal docente

- conoscere i codici fondamentali della comunicazione verbale: contesto, scopo e destinatario

- conoscere varietà lessicali in rapporto ad ambiti e contesti diversi

- leggere e comprendere testi espositivi e narrativi

-strutturare fasi della produzione scritta: pianificazione, stesura e revisione

gestire il lavoro di gruppo in una collaborazione in rete



	
	Fase di applicazione


	Primo quadrimestre dell’anno scolastico, creazione dell’ebook multimediale/video  al ritorno dalle vacanze natalizie

	
	Tempi 
	Ottobre: 

1^  e 2^settimana: introduzione alla metodologia del cooperative learning, del cloud learning e impostazione dei gruppi di lavoro 

Creazione in dropbox di una cartella dedicata suddivisa per ambiti docenti e per ambiti studenti

Brain  storming  
sul  tema,  
presentazione  
del  
problema-progetto  e introduzione  da  parte  dei  docenti  della  metodologia relativa alla raccolta dei dati e delle informazioni, analisi dei siti di maggior interesse.

3^-4^ settimana: raccolta ed elaborazione a gruppi dei materiali nei diversi ambiti, collaborazione e verifica lavoro, presentazione del materiale prodotto nella prima interfase e dibattito con la classe sui risultati ottenuti;lavoro sulla metodologia 
Novembre: 

1^-2^ settimana: organizzazione del materiale, a gruppi  con verifica sui testi analizzati

3^- 4^ settimana: preparazione della presentazione della prima fase (il mito ieri ed oggi) , analisi dei linguaggi comunicativi della televisione e dei media moderni (il mito oggi)
Dicembre: 

1^  settimana:  somministrazione  delle  prova  individuale  conclusiva  per  le  competenze d’asse 

2^  settimana:  presentazione  ai  compagni  del  prodotto  e  valutazione  ai  3  livelli (autovalutazione, valutazione dei pari, valutazione docenti) del prodotto

3^ settimana brainstorming sul lavoro da svolgere nel periodo natalizio della traduzione in video di un mito antico (analisi del testo, enucleazione concetti chiave, selezione immagini che rappresentino I nuclei fondant del racconto, strutturazione della sceneggiatura, rappresentazione multimediale)

Gennaio: creazione di un ebook multimediale

	
	Esperienze attivate


	Laboratori sulla pianificazione testuale in ambito  letterario e sulla costruzione di un modello di report relazione
Attività di brain storming
Attività di problem solving
Attività di risoluzione in gruppo
Attività di ricerca e discussione
Attività di progettazione
Attività di elaborazione e rielaborazione
Attività di co-creazione
relazione su ricerche, attività di gruppo, esperienze laboratoriali

	
	Metodologia


	Costruzione di un modello di report/relazione, a partire dalle conoscenze pregresse degli studenti e da esempi concreti, con la guida e la consulenza del docente; la comunicazione sarà di tipo dialogico, partecipato e interattivo 
Cooperative learning

Cloud learning

Didattica per problem solving

Sollecitazione della discussione e controllo del percorso svolto

Lavoro di ricostruzione del processo al fine di verificare l'acquisizione critica consapevole, autonoma e riflessiva

	
	Contenuti
	La storia: fonti e documenti

Le principali civiltà antiche

La civiltà greca

Il mito come prima forma di conoscenza

Il metodo scientifico 

Le religioni antiche

I principali miti antichi

Il mito oggi: TV, Cinema, sport, scienza,

I miti nella società moderna: cosa cambia



	
	Risorse umane

· interne

· esterne


	Risorse interne:

docente di italiano

docente di storia e geografia

docente di religione

docente di inglese



	
	Strumenti
	Manuali

Risorse digitali

Siti web

Tecnologie presenti nell’aula (pc, proiettore, maxi schermo, casse acustiche, collegamenti in internet, mobile device personali)
App di grafica, video, immagini, videoscrittura, strutturazione tabelle, mappe cognitiva



	
	Valutazione


	Indicatori di valutazione:

-Per  competenze  chiave  di  cittadinanza  griglia  di  osservazione  condivisa  da  tutti  i docenti che partecipano all’attività con registrazione delle osservazioni 

-Per le competenze di asse realizzazione di una prova di valutazione complessiva a fine percorso 

-Per le competenze di realizzazione del progetto presentazione a compagni di altre classi da  parte  di  ciascun  gruppo  e  compilazione  di  scheda  di  autovalutazione,  di  scheda  di valutazione dei pari e di scheda di valutazione del gruppo dei docenti

· Esposizione chiara, logica e coerente scritta e orale  (uso adeguato del registro espressivo, dei connettivi logici, dell'ordine espositivo)

· Utilizzo del linguaggio informatico


